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Tausta

dNashin tasapaino on tunnetuin

— Toisen strategiavaihtoehdot tiedetaan tarkastsi
— Tavoitellaan itselle parasta ratkaisua, vaikka
toinen valitsisi minka tahansa vaihtoehdon
JAina kaikki el ole niin yksinkertaista

— Dynaamisuus
— Epataydellinen tieto
— Erilaiset tavoitteet

— Oletukset toisen pelaamisesta
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Tavoltteet

A Tutkimuksen tarkoituksena on selvittaa
miten eraat peliteorian tasapainokasitteet
on maaritelty ja vertailla niita toisiinsa

— Subgame perfect, Perfect, Sequential, Proper
— Osapelitaydellisyys, taydellisyys, perakkais,
aito
Teoriaa selventamaan numeerisia
esimerkkeja Starcraft Il aloitusbuildin
(rakennusjarjestys) valinnasta
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Tasapainoista

dDynaamiset ja laajennetun muodon pelit

dSubgame perfect: jokainen alipeli on
Nashin tasapaino

Perfect: strategian ovat perakkaisesti
rationaalisia

dSequential: pelaajan oletuksen vaikuttavat
pelistrategiaan

dProper: pieninta kustannusta suositaan
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Starcraft |l

1 Reaaliaikastrategiapeli
dKolme rotua: Zerg, Protoss ja Terran
d1v1 suosituin pelitapa

Aloitus tarkein osa pelia

— KyKky vastata siihen mita toinen tekee
— Scouttiminen eli toisen tekemisten tarkkailu
— Pelityyli (saattaa tehda vain yhta aloitusta)
— Rajallinen maara vaihtoehtoja (vain osa hyvia)
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Rajaukset

dVertailu tapahtuu vain aiemmin
mainittujen termien valilla

JEsimerkeissa katsotaan yhden rodun
aloituksia samaa rotua vastaan

— Aloituksissa pysytaan kaytetyimmissa ja
toimiviksi todetuissa vaihtoehdoissa
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Tietolahteet

dvan Damme: Strategic Equilibrium

dHillas & Kohlberg: FOUNDATIONS OF
STRATEGIC EQUILIBRIUM

dWichardt (masters thesis): STABILITY IN
NON-COOPERATIVE GAME THEORY

dStarcraft Il Builds (esimerkkeja varten)
dTeam Liquid (esimerkkeja varten)
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Menetelmat ja tyokalut

dKirjallisuustutkimus
Starcraft |l Builds -sovellus
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Alkataulu

Aiheen valinta (tehty)

Aiheen esittely seminaarissa 24.1.2011
dKirjallisuusosuus 28.2.2011 mennessa
dEsimerkit valmiita 15.4.2011 mennessa
dTarkastus ja hyvaksynta

AKypsyysnayte hyvaksynnan jalkeen
Esittely seminaarissa viimeistaan kesalla
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Kiitos!

Kysyttavaa?
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