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Tausta

 3D-rekonstruktion ideana on muodostaa sensori- tai kuvadatan
pohjalta 3D-malli jostain esineesta tai alueesta

* Ennen koneoppimista parhaat tekniikat hyodynsivat pitkalti
pistepilvia ja perinteisia mesheja tai voxeleita

* NeRF-tekniikka yksi ensimmaisista fotorealistisista
koneoppimismalleista, mutta koulutus kesti kymmenia tunteja ja
malli voitiin renderdida noin 1 FPS (Mildenhall et al., 2020)

« (Gaussian Splatting —niminen tekniikka pudotti koulutusajan murto-
osaan ja nosti renderdinnin 100 FPS tasolle(Kerbl et al., 2023).
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Tavoitteet

« Tyon tavoitteena on kattava kirjallisuuskatsaus
koneoppimiseen perustuvasta 3D-rekonstruktiosta

« Tyon kokeellinen osuus keskittyy NoPoSplat —malliin ja
sen laajentamiseen uusille dataseteille
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Rajaukset

« Tyossa keskitytaan oppimispohjaisiin menetelmiin vrt.
perinteisemmat algoritmit tai SfM pipelinen osat
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Konkretia ja aikataulu

Tyon kokeellinen osuus rakentuu NoPoSplat-mallin
paalle (Ye et al., 2024)

Alkuperainen malli on benchmarkattu vain kahdella
datasetilla-> hankala verrata muihin malleihin

Olen jo ohjelmoinut tuen ETH3D-datasetille

Huhtikuun ja toukokuun aikana tuki myos muutamalle
muulle datasetille

Uusilla dataseteilla seka syvyys etta rekonstruktio —
benchmarkkeja

Noposplat el hyodynna syvyysdataa koulutuksessa ->
syvyys benchmarkit mielenkiintoisia
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Tyokalut

* Noposplat-malli, jolla benchmarkkaukset suoritetaa non
koulutettu Aallon Triton-klusterilla RE10k-datasetilla

« Evaluointiin kaytetaan RTX 4090 —naytonohjainta

« Keskeisia ohjelmistoja ja kirjastoja muun muassa
Pytorch Lightning, Hydra, OpenCV, Wandb seka
lukuisat muut kirjastot pienemmassa osassa
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