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Vastarinta (eng. The Resistance)

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Resistance_(game)

Pelikaavio

Mumberof players: 5§ | 6 7

* 5-10 pelaajan epéataydellisen Mission1 | 2 2 | 2
informaation peli Mission? |8 18]
Mission 3 2 4 3

* n:lla pelaajalla pelissa on Mission4 | 3| 3 | &
Mission 5 3| 4| 4

[n/3] vakoojaa, loput vastarintaa

« Paras viidesta (BO5) vastarinnan ja vakoojien valilla

« Kierros koostuu kiertavasta puheenjohtajavuorosta ja
projekteista (pelaajien osajoukko), joista danestetaan

* Projektilla vastarinnat pelaavat aina punaisen kortin,

vakoojat joko punaisen tai mustan kortin
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Vastarinta (eng. The Resistance)

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Resistance_(game)

 Pelistd on olemassa useita eri versioita

« TyOssa kasiteltavasta versiosta el ailkaisempaa
tutkimusta
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Rajaukset

« Tarkastellaan pelin versiota, jossa
— Kalikki vakoojat tietavat toisensa

— Mukana ei ole erikoisrooleja

« Tarkastellaan ideaalista pelia
— Joukkueen sisalla pelaajien pelitapa sama

— Pelaajat tietavat vastajoukkueen pelitavan

« Oletetaan, etta vastarinnalla kaytossa
satunnaislukugeneraattori

Perustieteiden laboratorio
korkeakoulu —
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Rajaukset & Tavoitteet

« Tavoitteena on parantaa ymmarrysta Vastarinta-pelista

« TyoOssa tarkastellaan kattavasti ensimmaista
pelikierrosta, mm.

— Maaritetdan todennakoisyydet eri vakoojien maarille projektilla

— Tarkastellaan kortin pelaamiseen liittyvaa valintaa vakoojana

« Mulilla kierroksilla tarkastellaan yksittaisia strategioita

Perustieteiden laboratorio
korkeakoulu —
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Pelaajan olennaiset valinnat ideaalisessa
pelissa

« Puheenjohtajana projektin valinta

— Pelitilanne & pelikaavio

— Informaatio muista pelaajista (projektien jasenyydet, pelatut
kortit)

« Vakoojana pelattavan kortin vari (todennakadisyys)

— Pelitilanne & pelikaavio
— Muiden projektin jasenten roolit

A Aalto-yliopisto .ysteemia nalyysin

Perustieteiden laboratorio
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Pelin ensimmainen kierros

Todennakoisyys, etta projektilla on nolla vakoojaa:

Pelaajamaara D 6 7 8 9 10
Yleisesti (kaava 1) 0.300 | 0.400 | 0.286 | 0.179 | 0.238 | 0.167
Pelaaja ei ole projektilla (kaava 2) | 0.167 | 0.300 | 0.200 | 0.114 | 0.179 | 0.119
Pelaaja on projektilla (kaava 3) | 0.500 | 0.600 | 0.500 | 0.286 | 0.357 | 0.278
Todennakoisyys, etta projektilla on yksi vakooja:
Pelaajamaara 3 6 7 9 10
Yleisesti (kaava 4) 0.600 | 0.533 | 0.571 | 0.536 | 0.536 | 0.500
Pelaaja ei ole projektilla (kaava 5) | 0.667 | 0.600 | 0.600 | 0.514 | 0.536 | 0.476
Pelaaja on projektilla (kaava 6) | 0.500 | 0.400 | 0.500 | 0.571 | 0.536 | 0.556

- Todennakdaisyys vakoojattomalle projektille on pienempi suuremmilla

pelaajamaarilla
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Pelin ensimmainen kierros

Mustan kortin pelaamistodennéakoisyydestat riippuva pelattujen
mustien korttien maara projektilla;

Vakoojien maara projektilla 1 2 3 4
Nolla mustaa korttia (1—t)| 11—t | (1—1t) (1—t)"

Yksi musta kortti t 20(1 —t) | 3t(1 —1)? | 4t(1L —1¢)?
Kaksi mustaa korttia 0 t? 321 —1) | 6t*(1 —t)*
Kolme mustaa korttia 0 t3 43(1 —t)
Nelja mustaa korttia 0 0 1

- Optimaalista todennakoisyytta t ei voida maarittaa ilman kaikkien
pelikierrosten kattavaa tarkastelua

Perustieteiden laboratorio
korkeakoulu —

A Aalto-yliopisto .ysteemia nalyysin



Pelin ensimmainen kierros

Mahdollisten vakoojakombinaatioiden maara ensimmaisen projektin jalkeen:

Pelaajamaara 51 6 819 | 10
Nolla mustaa, yleisesti 10| 15 | 35 | 56 | 84 | 210
Nolla mustaa, pelaajan nakokulma | 6 | 10 | 20 | 35 | 56 | 126
Yksi musta, yleisesti 719 [25]46 |64 | 175
Yksi musta, proj.ulk. nakokulma 5 1 7 193146 | 111
Yksi musta, proj.sis. nakokulma 314 1162536 91
Kaksi mustaa, yleisesti L |1 [13[16]19| 70
Kaksi mustaa, proj.ulk. nakokulma | 1 | 1 |10 | 13| 16| 51
Kaksi mustaa, proj.sis. nakokulma 4156 7
Kolme mustaa, yleisesti 1|11 1
Kolme mustaa, proj.ulk. nakokulma 1|11 1
Kolme mustaa, proj.sis. nakokulma

- Yhden mustan kortin pelaaminen vahentad kombinaatioiden maaraa 17-40%

- Luku 1 tarkoittaa, ettd vakoojat ovat havinneet pelin
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Kahden pelistrategian vertaaminen
viilden pelaajan pelissa

« Aggressiivinen pelistategia: Jos ensimmaisella projektilla
on yksi vakooja, han pelaa aina mustan kortin
— Paras mahdollinen strategia, jossa on tdma ominaisuus

* Pisteita uhraava pelistrategia: Vakoojat pelaavat
projekteilla 1 ja 3 vain punaisia kortteja
— Jokin strategia, jossa on tdmé& ominaisuus

Aalto-yliopisto ; ianalvvsi
A Perustieteiden Bhsteemianalyysin
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Kahden pelistrategian vertaaminen
viilden pelaajan pelissa

* Pisteita uhraavalla strategialla vakoojat voittavat n. 20%
enemman peleja kuin aggressiivisella strategialla

« Tulos osoittaa, etta yhden mustan kortin pelaaminen
aina kun mahdollista el ole optimaalista

« Tulos el suoraan yleisty kaytannon peliin

« Antaa kuitenkin viitteita, etta kaytannon pelissakaan
mustaa korttia el aina kannata pelata
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Yhteenveto

« Optimaalista mustan kortin pelaamistodennakaoisyytta
t projektilla 1 el voi maarittaa ilman kaikkien kierrosten
kattavaa tarkastelua

« Yhden mustan kortin pelaaminen projektilla 1 vahentaa
mahd. vakoojakombinaatioiden maaraa 17-40%

« ldeaalisessa pelissd yhden mustan kortin pelaaminen
projektilla 1 aina kun mahdollista on huono strategia

A Aalto-yliopisto l\'steelnianal)’)-'sin
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