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Vastarinta (eng. The Resistance)

https://en.wikipedia.org/wiki/The Resistance_(game)

Pelikaavio
* Don Eskridgen kehittama 5-10 Number of players: | 5 | 6 I
pelaajan epataydellisen wssion1 | 2 2|2 3
informaation peli e .
* n:lla pelaajalla pelissa on Missiond | 3|3 4 &
Mission 5 %] 4 4 o

[n/3] vakoojaa, loput vastarintaa
« BOS5 vastarinnan ja vakoojien valilla

« Kierros koostuu kiertavasta puheenjohtajavuorosta ja

projekteista (mission), joista aanestetaan
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Rajaukset

* Pelista el ole aiempaa tutkimusta
* Pelistad on olemassa lukuisia eri variantteja
« Rajataan tarkastelu versioon, jossa
— Kaikki vakoojat tietavéat toisensa
— Puheenjohtajakierroksen pituus = pelaajamaara

— Mukana ei ole erikoisrooleja
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Pelaajan olennaiset valinnat

« Adnestyskayttaytyminen
* Puheenjohtajana projektin valinta

— Pelitilanne & pelikaavio

— Informaatio muista pelaajista (danestyskayttaytyminen,
projektien jasenyydet)
— Positio

« Vakoojana mustan kortin pelaamistodennakaoisyys
— Pelitilanne & pelikaavio
— Muiden projektin jasenten roolit
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Mita tehdaan ja miten?

Paatavoitteena maarittda optimaalinen pelistrategia
ainakin pelin ensimmaisille kierroksille

— Pelin kompleksisuus kasvaa huomattavasti pelin edetessa

« Sivutavoitteena osoittaa alarajat vastarinnan
voittotodennakaoisyyksille eri pelaajaméaarilla

« Pa&apaino analyyttisessa tarkastelussa

* Myo0s erilaisten pelistrategioiden simulointi mahdollista
— Python / Java
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Alkataulu
« Aiheen esittely 22.10.
« TyoOn tekemisen painopiste loppusyksyssa

« Tyo0 valmis viimeistaan alkukevaasta
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Tietolahteet ja aineistot

Samantyylista tutkimusta vastaavista peleista
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