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Miten sijoittaisit kahvilan?

Lähde: 

https://www.starbucks.com/store-

locator

• San Fransiscon 

keskusta

• 29 kahvilaa 1 

km2 alueella

• Optimaalinen 

sijoittelu?



Coffee shop -peli

• Jokaisella pelaajalla 

16 vaihtoehtoa

• Viereiset ja 

päällekkäiset 

kahvilat vaikuttavat

• 5 pelaajalla 

kombinaatioita 165



Normaalimuoto vs Action graph -muoto
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Aikataulu

Elokuu

Vertailu muihin metodeihin Johtopäätökset

Heinäkuu

Monimutkaisemman version rakentaminen 
(enemmän pelaajia, kaikki Nashin tasapainot)

Aiempien tulosten analysointi Vertailu muihin metodeihin

Kesäkuu

”Yksinkertainen versio” (yksi tasapaino, pieni määrä pelaajia)

Toukokuu

Aineistoon tutustuminen Työkalujen valinta: Matlab (, C/Java)



Aineistot

• K. Berg and T. Sandholm: Exclusion method for finding 

Nash equilibrium in multi-player games The Thirty-First 

AAAI Conference on Artificial Intelligence (AAAI-17), pp. 

383-389

• Jiang, A. X., Leyton-Brown, K., & Bhat, N. A. R. (2011). 

Action-Graph Games. Games and Economic Behavior, 

71(1), 141–173. 


