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Coffee shop -peli

« Jokaisella pelaajalla

16 vaihtoehtoa o
. . . ‘

* Viereiset Ja
paallekkaiset o

kahvilat vaikuttavat

« 5 pelaajalla
kombinaatioita 16°
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Normaalimuoto vs Action graph -muoto
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Kompakti esitys
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Alkataulu

Toukokuu

Aineistoon tutustuminen Tyokalujen valinta: Matlab (, C/Java)

Kesakuu

"Yksinkertainen versio” (yksi tasapaino, pieni maara pelaajia)

Heinakuu

Monimutkaisemman version rakentaminen

(enemmén pelaajia, kaikki Nashin tasapainot) Aiempien tulosten analysointi Vertailu muihin metodeihin

Elokuu

|¢

Vertailu muihin metodeihin Johtopaatokset
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