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Kansantalouspeli

• Perustuu World3-malliin

• Opetuskäytössä kurssilla MS-C2132 

Systeemianalyysilaboratorio I 

• Laaja dynaaminen systeemi – pelaajaa kohden

– 30 ohjausmuuttujaa

– 39 tilamuuttujaa



Satunnaisuus ja työn motivointi

• Kansantalous-

pelissä on 

satunnaisuutta

• Ollut aina sama 

siemenluku

• Siemenluvun 

muuttamisen 

vaikutukset 

tuntemattomia



Tavoitteet

• Selvittää satunnaismuuttujien arvojen vaikutukset pelin 

lopputulokseen

• Päätyä johtopäätökseen siemenluvun muuttamisen 

mahdollisuuksista

• Tutkia, miten erilaisten satunnaismuuttujien jakaumien 

käyttö vaikuttaa lopputulokseen (tasajakauma vs 

kolmiojakauma) 



Menetelmät

• Luotiin pelaajia 

simuloivia 

ohjausmenetelmiä

• Simuloitiin peliä 

erilaisilla 

satunnaismuuttujan 

jakaumilla ja tutkittiin 

lopputuloksia

VAKIOSUHDELUKU-

OHJAUSMENETELMÄT

Perus

Perus2
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Fossiiliset
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Reaktiivinen



Tulokset – ääritapaukset

Satunnaismuuttujien arvot pienimpiä 

mahdollisia:

Satunnaismuuttujien arvot suurimpia 

mahdollisia:



Tulokset – tasajakauma



Tulokset – tasajakauma vs. kolmiojakauma

Tasajakauma:

Kolmiojakauma:



Havainnot

• Satunnaisuus vaikuttaa lopputulokseen, sekä pisteisiin

että ohjausmenetelmien keskinäiseen järjestykseen

• Ohjausmenetelmät kärsivät/hyötyvät

satunnaismuuttujien arvoista samansuuntaisesti

• Sijoitusjakaumat eivät ole kovin hajonneet

• Kapeampi satunnaismuuttujien jakauma kaventaa piste-

ja sijoitusjakaumaa



Johtopäätökset

• Siemenlukua voi muuttaa turvallisesti

• Tasajakauman käyttöä voi jatkaa, mutta

kolmiojakaumaan siirtyminenkin käy



Rajoitteet

• Ohjausmenetelmät eivät simuloi oikean pelaajan

käyttäytymistä tarkasti

• Pelaajien strategioissa ei ole yhtä radikaaleja eroja kuin

ohjausmenetelmien strategioissa

• Pelaajia on oikeassa pelikerrassa enemmän
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• Kansantalouspelin peliohjeet

• Kansantalouspelin lähdekoodi


