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Kansantalouspeli

 Perustuu World3-malliin

* Opetuskaytossa kurssilla MS-C2132
Systeemianalyysilaboratorio |
« Laaja dynaaminen systeemi — pelaajaa kohden

— 30 ohjausmuuttujaa
— 39 tilamuuttujaa
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Satunnaisuus ja tyon motivointi
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avolitteet

« Selvittaa satunnaismuuttujien arvojen vaikutukset pelin
lopputulokseen

« Paatya johtopaatokseen siemenluvun muuttamisen
mahdollisuuksista

» Tutkia, miten erilaisten satunnaismuuttujien jakaumien
kaytto vaikuttaa lopputulokseen (tasajakauma vs
kolmiojakauma)
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Menetelmat

VAKIOSUHDELUKU-

OHJAUSMENETELMAT
 Luotiin pelaajia Perus
simuloivia Perus2
ohjausmenetelmia Perus3
» Simuloitiin pelia aceollock
erilaisilla Ydinvoima
satunnaismuuttujan Uusiutuvat
jakaumilla ja tutkittiin SILA
lopputuloksia Kaupankaynti

REAKTIIVINEN

OHJAUSMENETELMA
Reaktiivinen
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ulokset — aaritapaukset

Satunnaismuuttujien arvot pienimpia Satunnaismuuttujien arvot suurimpia

mahdollisia: mahdollisia:
Sijoitus  Ohjausmenetelmd Kokonaispisteet Sijoitus  Ohjausmenetelmd Kokonaispisteet
1. Ydinvoima 16,93 1. Reaktiivinen 24,33
2. Reaktiivinen 15,43 2. Uusiutuvat 22,90
3. Perus2 15,28 3. Perus 22,69
4. Ympéristo 15,08 4. Ydinvoima 22,05
9. Perus3 14,88 . Perus2 2200
6. SILA 13,90 6. Perus3 21,58
7. Perus 13,85 7. Ympiristo 21,21
8. Uusiutuvat 12,12 8. Kaupankiynti 20,78
9. Fossiiliset 11,59 0. SILA 20,67
10. Kaupankiynti 11,44 10. Fossiiliset 19,81
A 3::32?!2&'?&?: Egs::f;l:iifnalyysin
korkeakoulu —_—



ulokset —tasajakauma
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ulokset —tasajakauma vs. kolmiojakauma

Tasajakauma:
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Havainnot

« Satunnaisuus vaikuttaa lopputulokseen, seka pisteisiin
ettd ohjausmenetelmien keskinaiseen jarjestykseen

« Ohjausmenetelmat karsivat/nyotyvat
satunnaismuuttujien arvoista samansuuntaisesti

» Sijoitusjakaumat eivat ole kovin hajonneet

« Kapeampi satunnaismuuttujien jakauma kaventaa piste-
ja sijoitusjakaumaa
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Johtopaatokset

 Siemenlukua vol muuttaa turvallisesti

« Tasajakauman kayttoa voi jatkaa, mutta
kolmiojakaumaan siirtyminenkin kay
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Rajoitteet

« Ohjausmenetelmat eivat simuloi oikean pelaajan
kayttaytymista tarkasti

* Pelaajien strategioissa el ole yhta radikaaleja eroja kuin
ohjausmenetelmien strategioissa

* Pelaajia on oikeassa pelikerrassa enemman
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letolahteet/Aineistot

« Rantala, E. Technical documentation for game of
National Economics. Muistio, Espoo, 2017

« Kansantalouspelin peliohjeet
« Kansantalouspelin lahdekoodi
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