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Ultimatum-peli

* Yksinkertainan neuvottelupeli — behavioristisen
peliteorian klassikko

 Pelaaja l - tarjoaja - jakaa rahasumman, ja pelaaja 2
joko hyvaksyy tai hylkaa tarjouksen

« Jos tarjous hylataan kumpikaan ei saa mitaan
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Ultimatum-peli jatkuu

* Nashin tasapaino: tarjoa pienin mahdollinen nollaa
suurempi rahasumma, hyvaksy kaikki tarjoukset

 Empiirisissa tutkimuksissa tata tasapainoa ei pelata juuri
koskaan!

o Tarjoukset yleensa luokkaa 40% potista
o Hylkaysprosentti kun tarjous alle ¥ potista yli 50%
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Ultimatum-peli jatkuu

« Simuloinnissa yksinkertaisilla strategioilla lahestytaan
aina Nashin tasapainoa
 EiI mitdan selkeaa 'ratkaisua’, paljon ehdotuksia
— Yksityiset utiliteetit
— Maine
— Oikeudenmukainen jako
» Toistettu peli ei muuta tilannetta
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Tyon tavolitteet

« Simuloidaan toistettua Ultimatum-pelia ja yritetaan
saada jokin muu tulos kuin puhdas Nashin tasapaino
— Stategiajoukkoa laajentamalla
— Lisdamalla muisti — pelaajat tietavat miten vastapelaaja on
alemmin pelannut
o Ajatuksena on, ettd pelaajalla voi olla maine, jonka
yllapito vaatii tarjouksien hylkaamisen
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Tyon rakenne (alustava)

e Johdanto

« Ultimatun-pelin esitys, edeltava tutkimus
— kirjallisuuskatsaus

o Tutkimusongelma ja menetelmat
— Mallin esittely

* Tulosten esittely
o Johtopaatokset
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Tyokalut

e Simulointi tehdaan Matlabilla
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Tietolahteet ja aineistot

 Innoittajana toiminut kirja Camerer — Behavioral Game
Theory

« Lisaksi tutkitaan julkaisuja aiheesta
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Alkataulu

o Taustamateriaaliin perehtyminen 5/2013 (tehty)
* Aihe-esittely 6/2013

e Simulointi 6/2013

 Kirjoittaminen 7/2013

« Valmiin tyon esittely syksyn 2013 ensimmaisesséa
seminaaritapaamisessa
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